DERS

: Matematik

SINIF 16
OGRENME ALANI : Sayilar
ALT OGR. ALANI : Dogal sayilar
BECERILER : Akal yiiriitme, iliskilendirme, problem ¢6zme
KAZANIMLAR : Dogal sayilarla islemler yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer ve kurara.
ARAC VE GERECLER :
OGRETME VE OGRENME SURECI
1. Islem siras1 ayraclarla belirlenmemis islemler verilerek islem sirasini belirleme calismalari yaptirilir ve

belirledikleri islem sirasini agiklamalari istenir.

3.

23 —12+3x4+11

15+9-4x3

12+8+4

Verilen iglemlerde ayraglari dogru kullanarak esitligi saglamalari istenir.
8§-7-6-5=0

30+5x2=3

10-4+2=3

15-5+5-3=5

Dogal sayilarla kalanli bolme isleminde kalan hakkinda akil yiiriitmeleri ve boliinen, bélen ve bolim ile

iliskilendirmelerini isteyiniz. Ogrencilerden asagidaki durumlari modellemeleri isteyiniz.

“Arkadasina 8 YTL borg para verdin. Her hafta ayni miktarda olmak iizere 4 haftada parani geri almay1

planliyorsun. Her hafta ka¢ YTL geri alirsin?”

a) Problemdeki gruplama ne ifade eder?
b) Bu duruma uyan islem hangisidir?
¢) Probleme uygun matematik ciimlesini yazin?

“ 70 sayfalik bir kitabin 8 giin aym1 sayida sayfasi okundugunda 9. giine 6 sayfasi kaliyor. ifade edilen

duruma uyan matematik climlesini yaziniz.”

4.

Bir dogal saymnin sifir sayisina boliinmesinin anlamsizligi {izerine tartisma yaptiriniz.

a) S+ 0 bir say1 olsun. Buna gdre herhangi bir saymnin 0 kat1 5 olmalidir. Sifir kat1 5 olan say1 nedir?

b) Bélme isleminin tekrarli ¢ikarma islemi anlami ele alinarak bir grup nesneyi belirli sayidaki kisiler arasinda
herkese 0 sayida nesne verilecek sekilde paylastirmalari istenir.

5. Problem ¢ézme stratejileri ( Oriintli arama, problemi basitlestirme, sekil, tablo vb. kullanma,...) hatirlatilarak
verilen problemlerde bu stratejileri kullanmalari istenir. Problem ¢dzme stratejileri ile ilgili 6z degerlendirme yaptiriniz.

Problem Ornekleri:

a. Bir ayaktaki kemiklerin sayis1 27°dir. Bilekteki kemiklerin sayisinin 6 fazlasi parmak kemiklerinin sayisina
esittir. Taban kemiklerinin sayis1 ise parmak kemiklerinin sayisinin 3 eksigidir. Ayagin her bir boliimiindeki kemik
sayisini bulunuz.

b. Okullar arasinda yapilan basketbol maglarinda, okulumuz kaybettigi maclarin 2 kat1 kadar mag kazanmistir.
Sekiz mag kaybettigimize gore ka¢ mag kazandik , ka¢ mag yapildi?

c. Ege, Arzu’nun dogum giinii hediyesi i¢in sinif arkadaslarinin her birinden 2 YTL para topladi. Hediye i¢in 25
kisi katildigina gore ne kadar para toplanmigtir?

d. Selim salonlarmin krokisini ¢izdi. Salonu hali kaplatmak isterse ne kadar hali kullanir? Ayni miktarda halinin
kullanilacagi baska bir odanin seklini ¢iziniz.



Am

10m

4m

Bu problemi ¢ozerken; diizlemsel sekli inceleyip ve eksik olan uzunluklari tamamlaymiz. Hangi diizlemsel
sekillerin alanlarmi hesaplamaliy1z? Benzer basit bir problem olusturunuz. Bu diizlemsel sekillerin alanlarini nasil
hesaplarsiniz? Coziimiinii aciklayiniz? Benzer basit bir problemi ¢6zmenin daha zor problemleri ¢6zmede nasil bir
yardimi oldugunu agiklayiniz?

e. Okulumuzun ders saatlerini gosteren c¢izelgenin bir kismi silinmis. Eksik olan siireleri tamamlayn.

Baglama saati | Bitis saati Dersler
1.ders 7:40 8:20 Tiirkce
2.ders 8:30 Tiirkge
3.ders 10:00 Matematik
4.ders 10:50 Matematik
5.ders Beden Egt.
6.ders 11:50 Beden Egt.

Bu problemi ¢odzerken; ders zaman ¢izelgesindeki Oriintiiyii aciklaymiz. 7. ve 8. ders saatlerini belirleyiniz.
Problem ¢dzerken oriintii arama stratejisinin nasil yarari oldu? Oriintii arama stratejisi ile ¢oziilebilecek bir problem
kurun ve ¢6ziin.

f. Saat 09.00’da hava sicakligi 15 °C olarak 6l¢iildii. Saat 12.00’de yapilan dl¢imde hava sicakligmin 5 °C
arttig1 ve saat 19.00°da yapilan 6l¢iimde ise hava sicakliginin 7 °C diistiigli gézlenmistir. Buna gore saat 19 .00’da

hava sicaklig1 kag °C dir?
g. Biriicretli ayda 670 YTL maas almaktadir. Bu kisi ev kiras1 i¢in 300 YTL, taksitler i¢in 100 YTL ve
faturalar i¢in 50 YTL 25 YK, yiyecekler i¢in 43 YTL 85 YKr harcarsa ne kadar paras1 kalir?

h. Bolme tusu bozuk bir hesap makinesinde 725:25 islemini nasil yapabileceginizi agiklaymiz.

OLCME VE DEGERLENDIRME
1. Sinifa 500 YTL degerinde ¢ek &rnegi getirilir. Ogrencilerden satin almak istedikleri esyalarin ya da hizmetlerin
listesini yapmalar1 istenir. Egyalarin ya da hizmetlerin tutarlar1 listenin karsisina yazdirilir. Oncelikler dikkate alinarak

500 YTL nin harcanma plani smif¢a yapilir.
Problem ¢ézme stratejilerini ne kadar biliyorum?
Problem ¢ozerken kullandiginiz stratejileri diisiiniiniiz ve kullandiginizi isaretleyiniz.

. Problemleri ¢ozerken bir strateji kullanmayi hi¢ diigiinmedim. ( )

. Problemleri ¢ozerken strateji kullanmak aklima geliyor ama bunun {istiinde ¢ok durmuyorum. ( )
Problem ¢dzme strateji listesine baktim, ama bir strateji segemedim. ()

Problem ¢ozme strateji listesine baktim, bir strateji segtim ve uyguladim. ()

Problem ¢dzme strateji listesine bakmadim, ama strateji kullanmayi diisiindiim. ()

En az bir strateji kullandim ve bu strateji problemi ¢dzmemde bana yardim etti. ()

Asagidaki stratejileri kullandim:

.
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Tahmin ve kontrol etme ()

Sekil, resim, tablo vb. kullanma ( )
Oriintii arama ( )

Benzer bir problem ¢ézme ( )
Denklem kullanma ( )

Digerleri



SEKILLERDEN iPUCU

DERS : Matematik
SINIF 16
OGRENME ALANI : Geometri
ALT OGR. ALANI : Cokgenler
BECERILER : Akl yiiriitme, iliskilendirme
KAZANIMLAR : 1. Cokgenleri ¢izer ve insa eder.
ARAC VE GERECLER : Kagit, geometri tahtasi, izometrik kagit, makas

OGRETME VE OGRENME SURECH
1. Kagt iizerinde ikiser ikiser kesisen ve birbirine paralel olmayan ii¢ kat ¢izgisi ile bir “liggen” modeli olugturur.

2. Kagit katlayarak “dortgen” modelleri insa ederler. Es uzunlukta dort kagit seridi iist iiste koyarak ve ayni tarafin
iki yerinden enine olacak bigimde yarisina kadar keserler. Seritleri, bu kesitler boyunca ikiser ikiser birbirine gegirerek
bir kare modeli olustururlar.

Benzer yontemle dikdortgen modeli de olusturulabilir. Dikdértgen seklindeki bir kagidin kisa kenar1 bir komsu uzun
kenarin {izerine katlanir. Katin, uzun kenarlar iizerine geldigi noktalar belirlenir. K&git bu noktalardan kendi {izerine
gelecek sekilde yeniden katlanarak bir “karesel bolge” modeli olusturulur.
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Geometri tahtasi, geometri seritleri kullanilarak kare ve dikdortgen insa ettirilir. Pergel, cetvel veya goénye
kullanilarak kare ve dikdortgen ¢izimleri yaptirtlir.
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3. Uzun bir kagit lizerinde bir digiim atilir ve serit iki ucundan ¢ekilerek diigiim diizlenir. Yandan artan fazla
pargalar kestirilerek besgen olusturulur.

4. Kagittan iki uzun serit kesilir. Sekildeki gibi katlanarak karsilikli olarak yerlestirilir ve iki yandan ¢ekerek
diizlenir. Yandan artan fazla parcalar kestirilerek “altigen” modeli olusturulur.

e

Cokgenlerin insa ve ¢izimlerinden sonra &grencilerle gruplar olusturulup bu modeller tizerinde 6zellikler
inceletilir (kenar sayisi, ag1 say1st,kose sayisi, kenar uzunlugu, ag1 6lgiisii vb ). Her grup inceledikleri cokgenlerdeki
benzer ve farkliliklar1 bir kagida kaydeder. Grup temsilcileri bunlari sinifa sunar. Cokgenlerle ilgili siniflama hep
birlikte yapilir. Geometri tahtasi, geometri seritleri, izometrik kagit vb. kullandirilarak ¢esitli cokgen modelleri
olusturulur.

OLCME VE DEGERLENDIRME
Cokgenlerin kenar ve ag1 sayilari arasindaki iliskiyi agiklayiniz.
. Bir ¢cokgenin kenar sayisi en az ve en ¢ok kag olabilir? Neden
3. Trafik isaretlerini gosteren bir kitap, brosiir vb. bulup smifa getiriniz. Bu isaretlerin sekillerinin isimlerini
sOyleyiniz. Cevrenizde hangilerini daha ¢ok goriiyorsunuz?

N —



COKGENLER

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Cokgenler

BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Diizgiin olan ve olmayan ¢okgen arasindaki fark: agiklar.

ARAC VE GERECLER :Geometri tahtasi, geometri seritleri,cetvel, agidlger, kareli-noktali veya izometrik

kagit, caligma yapragt

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Geometri tahtasi, geometri seritleri kullandirilarak &grencilerden ¢okgen modelleri yapmalart istenir. Bir
diizlemsel seklin ¢okgen olabilmesi i¢in gerekli sartlar hatirlanir.

2. Kareli, noktali veya izometrik kagitlarin iizerine diizgiin olan ve olmayan ¢okgen modelleri ¢izdirilir (altigen ,
besgen, dortgen, liggen vb.).

3. Kenar sayis1 ayni, diizgiin olan ve olmayan iki ¢okgenin kenar uzunluklar ve acilar1 Slctiiriiliir. Iki cokgen
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 not etmeleri istenir. Sinif ortaminda tartigilarak “diizgiin ¢okgeni” agiklayan ortak
bir ifade diizenlenir.

4. Daha 6nceden hazirlanmis ¢alisma yapragi 6grencilere dagitilir ve degerlendirme yapilir.



COKGENLER

Adi-Soyadi: ........cueneenee

Asagidaki diizlemsel sekillerin ¢okgen olup olmadiklarini verilen 6rneklere gore belirleyiniz. Cokgen olanlarin
ismini ve diizgiin cokgen olup olmadigini, cokgen olmayanlarin da neden olmadiklarini gerekgeleriyle yaziniz.
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|
Cokgen olamaz. Cokgen olamaz. Kare/diizgiin dortgen.
Kapali sekil degil. Her kenar1 dogru pargasi degil.
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OTELEME

DERS : Matematik
SINIF 16
OGRENME ALANI : Geometri
ALT OGRENME ALANI : Doniistim Geometrisi
BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme
KAZANIMLAR : Oteleme hareketini aciklar.
Bir seklin 6teleme sonunda olusan goriintiisiinii inga eder.
ARAC VE GERECLER : Cetvel, tangram veya kartondan kesilmis ¢okgen modelleri,

kareli veya noktali kagit
OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Smf iginde birka¢ 6grenciye durusunu degistirmeden “Ileri 3 adim yiirii.”, “Geri 5 adim gel.”, ”Saga 4 adim
git.” vb. komutlar verilerek yapilan hareketler sinif iginde tartigilir. Buna benzer durumlara 6rnek vermeleri istenerek
Oteleme hareketi fark ettirilir.

2. Ellerinde bulunan herhangi bir malzemeyi (silgi, kalemtiras vb.) cetvelleri (dik veya yatay) iizerinde hareket
ettirip kag birim kaydirdiklarini bir kagida kaydetmeleri istenir (saga 7 birim, sola 4 birim , yukar1 5 birim, asag1 6 birim
vb.).

Kaydirmanin kag¢ birim oldugu buldurulurken 6grencilerin dikkat edecegi hususlar agiklanir.
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17-5=12 birim kayma (dogru)
19-7=12 birim kayma (dogru)
19-5=14 birim kayma (yanlis)
17-7=10 birim kayma (yanlis)
18-6=12 birim kayma (dogru)

3. Tangram pargalar1 veya kartondan hazirlanmis ¢okgen modelleri kareli veya noktali kagit iizerinde herhangi
bir yere koydurularak ¢izdirilir. Bu ¢okgen, durusu degistirilmeden hareket ettirilir. Son durumu tekrar kg1t iizerine
cizdirilir. Tamamlanan Oteleme hareketinin hangi yon veya yonlerde ka¢ birim oldugu yanlarina kaydettirilir.
Otelemenin ne oldugu &grencilerle tartisilarak sonuclar degerlendirilir.



OLCME VE DEGERLENDIiRME

1. Satran¢ oyununda taslari, duruslarini degistirmeden hareket ettirdiginizde bunlart 6telemis olursunuz. Bu
taglarin isimlerini, hangi yon veya yonlerde 6telendiklerini (sinirli hareket edenleri birimleriyle) yaziniz.

2. Asagida bir seklin dogruya goére yansimasi verilmistir. Bu seklin modelini kagida ¢izip kesiniz. Kestiginiz
parcay1 oteleyerek bu seklin simetrigini elde edebilir misiniz? Agiklayiniz.
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3. Asagidaki sekillerin belirtilen yon ve birimlerde &teleme altindaki goriintiilerini ¢iziniz.

2 birim sola, 1 birim asagiya 2 birim asagiya, 1 birim saga 1 birim saga, 3 birim yukariya



ES VE BENZER COKGENLER

DERS : Matematik
SINIF 16
OGRENME ALANI : Geometri
ALT OGRENME ALANI : Eslik ve Benzerlik
BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme
KAZANIMLAR : Eslik ve benzerlik arasindaki iliskiyi agiklar.
Es ve benzer ¢okgenlerin kenar ve ag1 dzelliklerini belirler.
ARAC VE GERECLER : Noktaly, kareli, izometrik kagit, makas, geometri tahtasi, geometri seritleri

OGRETME VE OGRENME SURECI

Ogrencilerden es ve benzer kavramlarmi nasil anladiklarina ve kullandiklarina drnekler vermeleri ve tartismalari
istenir.

Ust iiste konan belli sayidaki kagit parcalar: birlikte kesilerek kapali diizlemsel sekiller elde edilir. Bu sekillerin
cakisik olduklar1 gozlenerek es olduklart sezdirilir.

Noktali, izontcorms R .fwy kagit tizerine bir diizlem pargasinin kendisi ilf':. kiigtiltiilmiis veya biylitilmiis
gizimleri yaptirilir. Olusan pa; b;alar kesilerek bunlardan biri biiylitegle gdzlemlenir. Ogrenciler, ¢evrelerinden benzer
modeller bularak “benzer sekillerin bigimlerinin ayni, bityiikliiklerinin farkli” oldugunu kesfeder.

Ogrenciler, ¢evrelerindeki mimari eserlerden vb. es ve benzer sekillere drnekler verirler. Dergi veya gazetelerden,
benzer ve es sekiller keserek aralarindaki farklar1 agiklamalari istenir.

Geometri tahtasi, geometri seritleri, noktal kagit, izometrik kagit veya kareli kagit iizerinde es ve benzer gokgenler
olusturulur.

Ogrenciler,kagid1 katlayip keserek veya kareli, noktali kagida cizerek es cokgenler elde eder. Ust iiste gakisik
durumlari gézleyerek es cokgenlerin, karsilikli kenar ve agilarinin es oldugunu fark ederler.

D C |N M

ABCD dortgeni = KLMN doértgeni



Ogrenciler, noktal, izometrik veya kareli kA1t {izerinde benzer ¢okgen modelleri olusturur. Bu modellerin birer
kenarlarmi st iiste koyup kaydirarak diger kenar dogrularmin da karsilikli olarak birbirlerine paralel oldugu fark
ederler. Ayrica kose ve kenarlari st {iste getirip ¢akistirarak agilarin “es” ancak “kenar uzunluklarmin farkli” oldugunu
kesfederler.Asagidaki etkinlik uygulanirken benzer cokgenlerin kenar uzunluklarinin birbirinin kat1 oldugu buldurulur.

E .
samannn]
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BCDEA besgeni ® KLMNO besgeni

Ogrenciler, tangram parcalarin1 kullanarak es ve benzer cokgenler olustururlar.

OLCME VE DEGERLENDIiRME
1. Cokgenlerin eslik ve benzerlik durumunu birer ciimleyle aciklayiniz.

2. Herhangi bir liggen ¢iziniz.Bu {iggenin kenarlarinin orta noktalarini birlestiriniz. Olusan iiggenler i¢in ne
sOyleyebilirsiniz?

3. Asagidaki ¢okgenlerden hangileri benzerdir? Agiklaymiz.




SUSLEME

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Oriintii ve Siisleme

BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Cokgenler ile ¢cokgensel bolgelerin es ve benzerlerini kullanarak oriintiiler
olusturur.

ARAC VE GERECLER : [zometrik kagit, noktal kagit, kareli kagit, boya kalemleri

OGRETME VE OGRENME SURECI

Siisleme yaparken nelere dikkat edilmesi gerektigi tartisilarak hatirlanir. Oriintii bloklar1 kullanilarak siislemeler
yapilir.
Es cokgensel bolgeler kullanilarak uygun kagitlar lizerinde genisleyen oOriintii modelleri insa edilir ve bunlara dayali
say1 Oriintiileri olusturulur.

%®@ D[Hj L] [ [ 1]
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Ogrenciler, benzer ¢okgenleri kullanarak 6riintii modelleri insa ederler.
OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki siisleme devam ettirilirse 15. sirada kag tiggen olur ?




OTELEMELI SUSLEME

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Oriintii ve Siisleme

BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme
KAZANIMLAR : Oteleme ile siisleme yapar.

ARAC VE GERECLER : Kagit, makas,boya kalemleri

OGRETME VE OGRENME SURECI

Ogrencilere, bir kenar uzunlugu 3 cm olan karesel bolgeden bir model yaptirilir. Bu modelin biiyiikliigii, kaplanacak
alana gore farkl segilebilir (Kare diginda farkli bir model de segilebilir.).
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Olusturulan bu model ¢ogaltilarak kagit veya karton yiizey, bosluk birakmadan dosenir ve renklendirilir.

[zometrik kagit, noktali kagit,kareli kagitlar iizerinde siisleme calismalar1 yaptirilir.

OLCME VE DEGERLENDIiRME

1. Cevrenizden Gteleme ile siisleme yapilmig nesnelere 6rnekler bulup miimkiinse sinifa
getiriniz(hali,seramik vb. kataloglar, resimler,gesitli ortiiler,kumaslar..).Bu malzemelerdeki siislemeleri
aciklaymiz.

2. Asagidaki modellerden birini seg¢ip eslerini kullanarak siisleme yapiniz.
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ES DOGRU PARCALARI

DERS : Matematik

SINIF 1 6-7

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Dogru, Dogru Pargas: ve Isin

BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Bir dogru pargasina es bir dogru parcasi insa eder.

ARAC VE GERECLER : Uzerinde standart 6lii birimleri olan ve olmayan ¢izim araclari,kagit

OGRETME VE OGRENME SURECi

Ogrenciler es dogru parcalarini kagit katlama yoluyla asagidaki gibi insa ederler:

1. Kagidi katlarlar ve bu kat iizerinde uglarim belirleyerek bir dogru pargasi elde ederler. Kégidi, dogru pargasinin
secilen bir ucundan itibaren ikinci kez katlarlar. Bu iki kat, se¢ilen u¢ noktasindan itibaren iist liste getirilerek ikinci
ucun ikinci kat lizerindeki karsilig1 isaretlenir. Bdylece bir uglari ortak iki es dogru pargasini insa ederler.

2. Kagidi ikinci kez boydan boya ilk kat1 kesmeyecek bigimde katlarlar ve ikinci kati, birinci katin tizerindeki dogru

parcasini kesmeyecek sekilde olustururlar. Bu iki kati iist {iste getirerek dogru parcasmin ikinci kat {izerine gelen
ugclarinin karsiliklarini igaretlerler. Boylece ortak noktalari olmayan iki es dogru parcasini insa ederler.

Uzerinde standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar1 kullanilarak istenilen bir noktadan es dogru pargalari
cizdirilir.

Bir AB dogru pargasi ve bir 151n gizilir.Pergel dogru pargasi kadar agilir.Pergelin ucu 11mnin baslangi¢ noktasina
konularak 1sin {izerinde yay ¢izilir. Bylece AB dogru pargasina es olan dogru pargasi elde edilir.

OLCME VE DEGERLENDIiRME
1.Bir dogru ¢iziniz.Cetvelinizi kullanmadan pergeliniz yardimiyla bir say1 dogrusu olusturunuz.

2.Uzerinde dlgiileri olmayan diiz kenarli bir ara¢ ve pergel kullanarak bir dogru parcasini dort es pargaya béliiniiz.



ORTA DiKME

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Dogru, Dogru Pargas: ve Isin

BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Bir dogru pargasinin orta dikmesini inga eder.

ARAC VE GERECLER : standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari,kagit

OGRETME VE OGRENME SURECI
Kagit katlanarak bir dogru parcasi elde edilir. Kagit, bu dogru pargasinin uglari iist iiste gelecek sekilde tekrar katlanir
ve orta noktasi bulunur. Bu noktadan 5. kazanimin 1. etkinlik maddesindeki yontemle dikme ¢ikilarak dogru pargasinin

orta dikmesi bulunur.

Uzerinde standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar1 kullanilarak gizim yaptirilir.

Bir Dogru Parcasiin Orta Dikmesini insa Etme

D —————

1. Bir dogru pargast ¢izilir. X d

2. Pergelin ucu X noktasina yerlestirilir. Pergel, |XY| ’nun yarisindan daha fazla agilarak iki yay ¢izilir.
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3. Pergelin aciklig1 degistirilmeden Y noktasina yerlestirilir. Daha 6nce gizilen yaylar1 kesen yeni yaylar ¢izilir. Bu

)-.(.1

f 3
kesisim noktalar1 isimlendirilir. ):<

4. A ve B noktalari bir dogru ile birlestirilir. AB ile [XY] ’ nin kesistikleri nokta isimlendirilir. AB ile [XY]
birbirine diktir.




DOGRUYA DiKME iNME VE DiKME CIKMA

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Dogru, Dogru Pargas: ve Isin

BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Bir dogrunun iizerindeki bir noktadan bu dogruya dikme ¢ikar ve disindaki bir
noktadan bu dogruya dikme insa eder.

ARAC VE GERECLER : standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari, kagit

OGRETME VE OGRENME SURECI

Kagit katlatilarak kat belirginlestirilir. Bu kat iizerinde belirlenen bir noktadan itibaren katin kendi lizerine gelecegi
sekilde kagit tekrar katlatilir. Bu ikinci katin aranan dikme oldugu 4. kazanimm 3. etkinlik maddesi dikkate alinarak
buldurulur.

Kagit katlatilarak kat belirginlestirilir. Katin diginda bir nokta g¢entikle veya kalemle tespit edilir. Kagit, kat kendi

iizerine gelecek ve bu noktadan gececek sekilde ikinci kez katlatilir. Bu ikinci katin belirlenen noktadan gegmesi
saglanarak dogruya, disindaki bir noktadan inen dikme buldurulur.

Uzerinde standart 6lcii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar1 kullanilarak dogruya disindaki bir noktadan dikme
indirilir ve dikme ¢ikilir.

Bir Dogrunun Uzerindeki Bir Noktadan Bu Dogruya Dikme Cikma

1. Bir dogru iizerinde bir nokta igaretlenir.

2. Pergel bu nokta iizerine konularak dogruyu kesen iki yay ¢izilir.

3. Pergel X noktasina yerlestirilip |XY| ‘nun yarisindan daha fazla agilarak bir yay ¢izilir.

'):(1

kesistigi nokta isimlendirilir.

5. A ve P noktalar birlestirilerek AP dogrusu ¢izilir. AP dogrusu k dogrusuna diktir.




Bir Dogrunun Disindaki Bir Noktadan Bu Dogruya Dikme inme

‘2
1. Bir dogru ¢izilir ve bu dogru iizerinde olmayan bir nokta isaretlenir. - 2 -
2. Pergel acilip noktanin tizerine konularak dogru tizerinde iki yay isaretlenip isimlendirilir.
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3. Pergel X noktasina yerlestirilip |XY| ‘nun yarisindan daha fazla agilarak sekildeki gibi bir yay ¢izilir.
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4. Aciklik bozulmadan pergel Y noktasina konulup bir 6nceki yay1 kesen bir yay daha gizilir.

5. R ve B noktalari birlestirilir. RB dogrusu k ya diktir.



ES ACILAR

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Dogru, Dogru Pargas: ve Isin

BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Bir agtya es bir a¢1 inga eder ve bir agiy1 iki es agtya ayirir.
ARAC VE GERECLER : standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari,kagit

OGRETME VE OGRENME SURECI

Verilen bir ACB agisinin  kenarlart ¢akisacak sekilde kagit kendi iizerine katlanarak kat ¢izgisi olusturulur. Bu kat
¢izgisinin, aginin kdsesinden gectigi ve aciy1, 6l¢iileri kendi lgiisiinlin yarist olan iki es aciya ayirdigi fark ettirilir. Bu
kat ¢izgisine aginin “agiortay1” denildigi vurgulanir.

AN B CD 1511, ACB agisinin agiortayidir.

Uzerinde standart 6lgii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar1 kullanilarak verilen bir ac1ya es acilar gizdirilir.
Bir Ag¢iya Es Act Insa Etme

1. A agisina es bir ag1 ¢izmek i¢in bir 1s1n ¢izilir.

/-

2. Pergel A noktasina yerlestirilip agmin kollarii kesen bir yay cizilir. Pergelin agikligi degistirilmeden 1ginin baslangig
noktasina konularak 1s1n1 kesen bir yay ¢izilir.Bu kesim noktalar1 isimlendirilir.
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3. Pergel BC yayinin uzunlugu kadar acilir ve bu agiklik bozulmadan E noktasina konularak diger yayla kesisen bir
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yay cizilir. o fe
4. Bulunan kesim noktasiyla 1sinin baglangi¢ noktasi birlestirilir.
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Aciyt Iki Es Par¢aya Ayirma

1. Bir ag1 ve bu agimin her iki kolunu kesen bir yay c¢izilir. Kesim noktalar1 isimlendirilir.
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2. Pergel kesim noktalarindan birinin {izerine yerlestirilip a¢inin i¢ bolgesinde bir yay ¢izilir.




3. Pergelin agiklig1 degistirilmeden diger kesim noktasina konularak icteki yayla kesisen bir yay daha ¢izilir. Yaylarin
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4. Acinin késesiyle bu nokta birlestirilir. PW 15in1 QPR agisinin ag1 ortayidir.

kesisme noktas1 isimlendirilir.




PARALEL DOGRULAR

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Dogru, Dogru Parcasi ve Isin

BECERILER : Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Bir dogruya digindaki bir noktadan paralel insa eder.

ARAC VE GERECLER : Kagit, standart 6lgii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari

OGRETME VE OGRENME SURECI
Kagit katlatilir ve kat belirginlestirilir. Katin disinda gentik atilarak bir nokta olusturulur. Bu noktadan, 5. kazanimin
3. etkinligindeki gibi ilk kata dikme inilir. Bu dikme kendi {izerine gelecek ve belirlenen bir noktadan gegecek sekilde
iigiincii kez katlatilir. Ugiincii katin, istenen paralel dogru oldugu fark ettirilir.

Uzerinde standart 6lcii birimleri olan ve olmayan ¢izim araclar kullanilarak bir dogruya, disindaki bir noktadan gegen
paralel bir dogru ¢izdirilir.

Bir Dogruya Disindaki Noktadan Paralel Dogrular Cizme

1. Bir dogru ¢izilir ve diginda bir nokta alinir.
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3. Pergel Q noktasina konulur ve her iki dogruyu kesen bir yay ¢izilir. Pergel agikligi bozulmadan P noktasindan

sadece QP dogrusunu kesen bir yay daha gizilir.
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4. Pergel ilk gizilen yayin uzunlugu kadar acilir. A¢iklig1 degistirilmeden ikinci yaym QP dogrusunu kestigi noktaya
konularak bu yayla kesisen bir yay c¢izilir. Kesim noktasi igaretlenir.
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5. P ve R noktalarindan gegen ve k dogrusuna paralel olan dogru ¢izilir.

2. P noktasindan gegen ve k dogrusunu kesen bir dogru gizilir.




DUZLEMDE DOGRULAR

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGR. ALANI : Dogru, Dogru Parcasi ve Isin

BECERILER : Akl yiiriitme, iliskilendirme

KAZANIMLAR : Ayni diizlemdeki iki dogrunun birbirlerine gére durumlarini belirler ve sembolle
gosterir.

ARAC VE GERECLER : Kagit, cetvel, makas

OGRETME VE OGRENME SURECI
Ayni diizlemdeki iki dogrunun paralel, dik veya kesisen olma durumlari asagidaki etkinliklerle sezdirilir:

1. Dikdortgen biciminde bir kagit, karsilikli kenar ciftlerinden biri iist iiste gelecek sekilde ikiye, bir daha ikiye, tekrar
ikiye ... katlanarak olusan katlarin paralel dogru modelleri oldugu goézletilir.

2. Program kitabinda yer alan 1. kazanimin 1. etkinlik maddesindeki katlamalar tekrarlanarak kesisen dogru modelleri
elde edilir.
Kagit herhangi bir dogrultuda katlanir. Sonra bu kat herhangi bir yerinden tekrar kendi {izerine katlanir. Olusan
katlarin dik dogru modelleri oldugu gozletilir.

Uzerinde standart 6lcii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari ile kAgida paralel, dik ve kesisen dogrularin gizimleri

yaptirilir. 5
OLCME VE DEGERLENDIiRME

A
Yandaki sekle bakarak asagidaki sorulari cevaplayiniz.
1. AD dogrusuna dik olan dogrular1 yaziniz. C%E F G -
....................................................................... D H
B
2. EG dogrusu ile AD dogrusunun kesisimlerini yaziniz.
.................................................................................... C

3. Cnoktasinda kesisen dogrular yaziniz.



